
Canvas Go!Plus microSD メモリカード

モバイルゲーム、ドローン、アクションカメラ、Android™ デバイス向け

Kingston の Canvas Go!Plus microSD は、外出先で高いパフォーマンスを求める冒険好きやモバイルゲーマー向けに設計されています。最大

200MB/秒1 の超高速転送速度により、ワークフローが効率化され、撮影や制作に多くの時間を費やすことができます。

アクションカメラやドローン向けに最適化された U3 および V30 の速度定格により、ペースの速いシナリオでも、驚異的な 4K Ultra-HD ビデオをスムー

ズかつ中断なく録画できます。エクストリームスポーツの記録でも、息を呑むような空中映像の撮影でも、Canvas Go!Plus は信頼性の高い遅延のない

パフォーマンスを提供します。

モバイルゲーム愛好家にとって、A2 アプリパフォーマンスクラスは、スマートフォンやタブレットでのアプリの読み込み時間の短縮とシームレスなゲームプレイ

を保証します。イライラする遅延とはおさらばして、どこにいても強化されたゲーム体験をお楽しみください。

オプションの SD アダプターを使用すると、Canvas Go!Plus は汎用性を高め、さまざまな SD 対応デバイスと互換性を持たせることができます。

最大 200MB/秒の優れた転送速度2

モバイルゲーム、ドローン、アクションカメラ、Android™ デバイスに最適

U3 および V30 の速度パフォーマンス

A2 アプリパフォーマンスクラスに対応

耐久性

1



容量3 64GB、128GB、256GB、512GB、1TB

標準/クラス クラス 10、UHS-I、U3、V30、A2

パフォーマンス1 最大 200MB/秒の読み取り (64GB～128GB)
最大 200/160MB/秒の読み取り/書き込み (256GB～1TB)

microSDXC カードの寸法 11mm x 15mm x 1mm

SD アダプターの寸法 24mm x 32mm x 2.1mm

フォーマット exFAT

動作温度 -25℃～85℃

保存温度 -40℃～85℃

電圧 3.3V

保証/サポート 製品寿命期間

主な特徴

優れた速度

コンテンツをキャプチャし、最大 200MB/秒の速度でフル HD および

4K UHD でより高速に転送します。1

ドローンやアクションカメラに最適

UHS スピードクラス 3 (U3) およびビデオスピードクラス 30 (V30) 定
格による高速性。

A2 アプリパフォーマンスクラスに対応

アプリの読み込み時間が短縮され、ゲームプレイがスムーズになります。

仕様 
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SD Adapter Included

SDCG4/64GB

SDCG4/128GB

SDCG4/256GB

SDCG4/512GB

SDCG4/1TB

SD Adapter Not Included

SDCG4/64GBSP

SDCG4/128GBSP

SDCG4/256GBSP

製品画像

部品番号
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SDCG4/512GBSP

SDCG4/1TBSP

1. 社内テストに基づくパフォーマンスは、ホストデバイスによって異なります。独自のテクノロジーによって製造され、UHS-I 104MB/秒の仕様を上回る最大 170MB/秒の読み取り速度を実現してい

ます。フルパフォーマンスを発揮するためにはMobileLite Plusリーダーが必要です。

2. 社内テストに基づき、パフォーマンスはホストデバイスによって異なります。独自の技術で設計されており、UHS-I 104MB/秒仕様を超える読み取り速度、最大 200MB/秒を実現します。最高

のパフォーマンスを発揮するには、MobileLite Plus リーダーが必要です。

3. フラッシュストレージデバイスに関する上記容量の一部は、フォーマットおよびその他機能用に使われるため、データ保管には使用できません。実際に使用可能なデータストレージの容量は、製品に

記載されている容量よりも少なくなります。詳細については、Kingstonの Flash Memory Guide

本書は予告なく変更されることがあります。
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https://www.kingston.com/jp/landing/flash-memory-guide

